
Глава 3
Базовые приёмы работы с файлами и каталогами в Linux
без визуального контроля 

3.1. Организация файловой системы Linux

Файловая система в Linux, как и в Windows, представляет собой иерархическую структуру каталогов и файлов, представляемую в виде дерева. При этом файловая система Linux имеет ряд существенных отличий.
В операционной системе Windows жёсткие диски обозначаются латинскими буквами (C:, D:, E: и т.д.). При этом каждый из дисков представляет собой корневой каталог с собственным деревом каталогов и файлов этого диска. Подключение нового устройства (например флешки) приведёт к появлению нового корневого каталога со своей буквой (например, F:). В Linux файловая система представлена единым корневым каталогом, обозначаемым как «/» (Slash – косая черта). Соответственно, при такой файловой структуре не диски содержат каталоги, а каталог содержит диски.
В Linux существует процедура монтирования, состоящая в подключении съёмного носителя или диска. Файлы устройства будут видны в каталоге /dev (devices - устройства). Чтобы увидеть содержимое подключённого устройства, его нужно смонтировать в отдельный каталог /mnt. Также файловая система Linux позволяет примонтировать его и в любое другое место, например, /home.
Понятие файла в Linux также отличается от аналогичного понятия windows. В Linux файлом можно назвать обычный файл, содержащий текст, музыку или любые другие данные. При этом каталог также является файлом, содержащим в себе ссылки на другие каталоги или файлы с данными. Файл устройства указывает на драйвер, благодаря которому система взаимодействует с данным устройством (например, принтером). В Linux существуют и многие другие типы файлов.
Итак, файловая структура — это дерево. В Windows таких деревьев несколько, столько же, сколько логических дисков. В Linux дерево всегда одно, его корню соответствует символ косой черты «/». Всё, что есть в системе, все логические и физические устройства являются частью этого дерева и имеют свои уникальные адреса. Части дерева бывают двух типов: файлы и каталоги. На самом деле каталоги— это тоже файлы особого рода, содержащие список файлов данного каталога.
Каталоги иногда называют директориями, т.е. директория и каталог – это одно и то же. В операционной системе Windows каталоги называют папками, в Linux термин «папка» не используется.
Для определения того, где находится файл, нужно указать путь к нему. В операционной системе Windows путь начинается с имени диска, а затем содержит последовательный перечень всех директорий, в которые вложен этот файл. Пользователи операционной системы Windows знают, что некоторые пути имеют стандартный вид. Например, файлы программ обычно хранятся по адресу C:\Program Files. Файловая система Linux следует определённым правилам, которые называются FHS (Filesystem Hierarchy Standard - стандарт иерархии файловой системы). Назначение каждого каталога регламентирует Стандарт иерархии файловой системы FHS. Ниже приведены основные каталоги согласно стандарту FHS:
/ (косая черта) — корневой (root) каталог, содержащий в себе всю иерархию файловой системы;
/bin (binaries) — основные утилиты (программы);
/boot – файлы, необходимые для самого первого этапа загрузки – загрузки ядра (и обычно само ядро);
/dev (devices) — основные файлы устройств (диски, терминалы, клавиатуры, принтеры и др.);
/etc (etcetera) — общие системные конфигурационные файлы и конфигурационные файлы прикладных программ;
/home — домашние каталоги учётных записей пользователей (кроме root). При создании нового пользователя здесь создаётся одноименный каталог, хранящий личные файлы этого пользователя;
/lib (libraries) — библиотеки, необходимые для работы программ из /bin;
/lost+found — содержит файлы, восстановленные после сбоя работы системы. Операционная система проведёт проверку после сбоя и найденные файлы можно будет посмотреть в данном каталоге; 
/media — содержит точки монтирования внешних носителей;
/mnt (mount) — точка временного монтирования. Файловые системы подключаемых устройств обычно монтируются в этот каталог для временного использования; 
/opt (optional) — в этом каталоге расположены дополнительные (необязательные) приложения. Такие программы обычно не подчиняются принятой иерархии и хранят свои файлы в одной поддиректории (бинарные, библиотечные, конфигурационные); 
/proc (process) — содержит файлы, хранящие информацию о запущенных процессах и о состоянии ядра ОС;
/root — каталог, содержащий файлы и личные настройки суперпользователя; 
/run — содержит файлы состояния приложений. Например, PID-файлы или UNIX-сокеты; 
/sbin (system binaries) — аналогично /bin содержит бинарные файлы. Утилиты нужны для настройки и администрирования системы суперпользователем; 
/srv — содержит файлы сервисов, предоставляемых сервером (прим. FTP или Apache HTTP); 
/sys (system) — содержит данные непосредственно о системе. Здесь можно узнать информацию о ядре, драйверах и устройствах; 
/tmp — содержит временные файлы. Эти файлы доступны всем пользователям на чтение и запись. Заметим, что данный каталог очищается при перезагрузке;
/usr — содержит пользовательские приложения и утилиты второго уровня, используемые пользователями, а не системой. Содержимое доступно только для чтения (кроме root);
/var (variable) — содержит переменные файлы. Имеет подкаталоги, отвечающие за отдельные переменные. Например, логи будут храниться в /var/log, кэш в /var/cache, очереди заданий в /var/spool/ и так далее.
Такое разделение по каталогам упрощает процедуру резервного копирования, позволяет задать строгие правила безопасности и организовать лёгкий доступ к отдельным директориям. 
Итак, в Linux путь начинается с символа корневого каталога «/», а следующие за ним каталоги отделяются друг от друга такой же косой чертой. Например, пользователь с именем school создал в домашней директории каталог class, содержащий файл с изображением snow.gif. Адрес соответствующего файла будет:

/home/school/class/snow.gif

В Linux в именах файлов использование расширения не является обязательным. Т.е. файл music.mp3 в Linux так же файл с музыкой и с тем же названием, что в Windows. Но файл с именем text_file Linux так же будет распознан.
Обратите внимание, что в Linux регистр букв в имени файла или директории имеет значение. Например, файлы Temp.txt и temp.txt будут восприниматься операционной системой как разные файлы и могут находиться в одной директории, в отличие от Windows, которая не различает регистр символов в именах файлов. То же правило действует и на каталоги — имена в разных регистрах указывают на разные каталоги.
В отличие от Windows, является ли файл скрытым или нет, в Linux определяется не атрибутом файла, а особенностью его имени. Скрытыми становятся файлы и каталоги, имена которых начинаются с символа «.» (точка). В таких файлах и каталогах обычно хранятся различные настройки. Например, система контроля версий Git создаёт в директории проекта поддиректорию .git, а файлы настроек программы bash можно найти в файле .bashrc в домашнем каталоге.
В Linux у каждого файла есть набор прав доступа, который определяет, какие пользователи имеют право читать файл, записывать в него данные или исполнять его (важно для программ). Полный доступ к системе имеет единственный пользователь — root. Он может всё: удалить любой файл, запустить или завершить любой процесс, добавить или удалить новых пользователей. Однако, для обычной ежедневной работы столь мощный арсенал возможностей не является необходимым, поэтому из соображений безопасности работу под пользователем root стараются минимизировать. Остальные пользователи имеют ограничения на чтение и запись файлов, запуск программ и просмотр каталогов. Благодаря этому, если обычный пользователь случайно установит нежелательную программу, её действие не отобразиться на всей системе. А администратор с правами root сможет исправить положение.
В Linux права доступа к файлам (в том числе к каталогам) задаются для трёх видов пользователей:
владелец – u (user);
группа владельца – g (group);
остальные пользователи - o (other).
Также в Linux существует три типа доступа к файлу:
чтение - r (Read);
запись - w (Write);
исполнение - x (execution).
Обратите внимание, что  атрибут x по отношению к каталогу означает право в него заходить, т.е. делать его текущим.
Эти возможности использования файла задаются для каждого из видов пользователей. 
Например:
Rwx – все права доступа;
r-- - доступ только на чтение;
--- - доступа нет.
прочерк (-) означает отсутствие доступа.
В двоичной системе счисления приведённые в примере права доступа выглядят как три группы цифр:
1112 = 7;
1002 = 4;
0002 = 0.
На практике пользователю необходимо осуществлять навигацию по системе, просматривать, создавать, редактировать, копировать, перемещать и удалять файлы, настраивать права доступа к ним. Все эти операции можно выполнять без визуального контроля в командной строке. О том, как это сделать будет рассказано ниже.

3.2. Команды работы с файлами и каталогами

Материал этого параграфа опирается на предыдущий, а также на параграф 1.4. «Терминал Linux» первой  главы.
В Ubuntu создавать, копировать, перемещать и удалять  файлы и директории можно как с помощью файлового менеджера с графическим интерфейсом, так и с помощью командной строки. Здесь мы опишем работу в командной строке с использованием экранного диктора Orca. Итак, будем предполагать, что программа Orca на вашем компьютере уже работает.
Операционная система Linux предоставляет большое количество команд (программ) для работы с файлами и каталогами. Большинство этих программ хранится в каталоге /bin.
В операционной системе Ubuntu открыть командную строку можно двумя способами:
· через консоль, работающую в текстовом режиме;
· через графический терминал.
Обратите внимание, что экранный помощник Orca работает в графическом окружении, поэтому текстовая консоль им не озвучивается. В дальнейшем мы будем рассматривать графический терминал, где Orca позволяет достаточно комфортно работать без визуального контроля, используя как синтезатор речи, так и брайлевский дисплей.
Терминал — это тоже консоль, но  работающая в графической оболочке. Его можно запустить, введя команду Ctrl + Alt + T, а закрыть командой ctrl + D.

3.2.1. Навигация
Начнём освоение приёмов работы с файлами и каталогами с перемещения по файловой системе. В этом подпараграфе мы обсудим инструменты, которые позволяют выполнять эту работу.
Итак, запустим терминал введя команду Ctrl + Alt + T. Внизу экрана располагается приглашение командной строки — последовательность символов, извещающая о готовности к обработке команд:

school@pc:~$

оно выглядит как имя_пользователя@имя_хоста:директория$.
Приглашение состоит из нескольких частей:
School – имя текущего пользователя;
Pc - Имя хоста (компьютера);
: (двоеточие) - разделитель;
~ (тильда) – домашний каталог текущего пользователя (директория, в которой выполняются команды);
$ (доллар) - символ приглашения ввода для пользователей с обычными правами;
Имя пользователя и имя хоста разделены символом @ (собачка).
Тильда - это символическое обозначение домашнего каталога текущего пользователя. Каталог /home является вместилищем домашних каталогов пользователей, которые будут его подкаталогами.
Домашний каталог – это каталог, который используется для хранения пользовательских файлов, например документов, фото, музыки и т.д. В этой директории обычный пользователь имеет полные права для совершения любых действий, таких как создание, перемещение, удаление файлов и директорий.
Если в конце приглашения вместо доллара будет стоять «#» (решётка), это будет означать, что текущий пользователь обладает правами администратора (суперпользователя).
Чтобы узнать, полный путь к текущему каталогу, введите команду pwd (print working directory). Эта команда выведет путь до каталога, в котором вы находитесь в данный момент.
В результате выполнения этой команды можно получить, например, строку:

/home/school/demo

Каталог /demo находится внутри каталога пользователя /school, являющегося подкаталогом каталога /home, который, в свою очередь, сам расположен внутри каталога верхнего уровня, который называется root, но обозначается одной косой чертой «/».
Часто бывает необходимо изменить текущий каталог, чтобы получить доступ к другим подкаталогам или файлам. Для этого служит команда cd (change directory), за которой, в качестве аргумента, следует имя каталога, в который необходимо перейти. Это имя указывается относительно текущего каталога. Например:

cd documents

Также в качестве аргумента можно указать абсолютный (полный) путь к целевой директории:

cd /home/school/demo/documents

Для перемещения между каталогами не обязательно помнить их абсолютные пути. Можно пользоваться удобными обозначениями:
«.» (одна точка) обозначает текущий каталог;
«..» (две точки) обозначают родительский каталог по отношению к текущему (в примере выше родительским каталогом для /documents является каталог /demo);
«~» (тильда) указывает на домашний каталог пользователя (в нашем примере соответствует /home/school);
«-« (минус) указывает на предыдущий каталог по отношению к текущему (упрощает переключение между последними просмотренными каталогами).
Рассмотрим несколько примеров.
Чтобы вернуться на уровень выше, в родительскую директорию, можно в качестве аргумента передать команде cd две точки:

cd ..

Обратите внимание, что аргумент (в данном случае точки) отделяется от команды пробелом.
Для возвращения в домашний каталог пользователя можно использовать короткую запись, передав в качестве аргумента символ тильда (или вообще не указав аргументов):

cd ~

Для перехода в корневой каталог можно ввести:

cd /

С помощью описанной системы легко перемещаться по файловой структуре, не используя графический интерфейс, а вводя нужные команды в командной строке.

3.2.2. Просмотр содержимого каталогов
Для просмотра содержимого каталога в Linux используется команда ls (list).
В результате ввода этой команды будет выведен список подкаталогов и файлов, находящихся в текущей директории.
Обратите внимание, что список подкаталогов и файлов будет выведен в строку (или в несколько строк, если их много). Для прочтения этого списка используйте клавишу 6 на цифровом блоке в режиме Flat review.
Для просмотра содержимого каталога, не являющегося текущим, надо указать в качестве параметра путь до него:

ls /home/school/demo

Чтобы вывести список файлов в подкаталогах, используется ключ -r:

ls -r /home/school/demo

Команда ls имеет и другие ключи. Например, чтобы вывести подробную информацию о содержимом каталога, такую как права доступа, дату последнего изменения, следует добавить ключ –l:

ls -l /home/school/demo

Чтобы увидеть скрытые файлы и директории (обычно их имена начинаются с точки) используется ключ -a. Команде можно передавать сразу несколько ключей, при этом ставится один знак «-«, а за ним без пробелов идут соответствующие буквы:

ls -la /home/school/demo

У этой команды есть и другие ключи, о них можно узнать с помощью команды man, введя в командной строке:

man ls

Обратите внимание, что используя команду man подобным образом, можно получить описание и других команд и утилит, а не только ls.

3.2.3. Поиск файлов

В процессе работы часто возникает необходимость найти определённый файл. Поиск файла в командной строке Linux  осуществляется с помощью команд find или locate. Команда find достаточно сложна, она может принимать множество аргументов. Рассмотрим простой пример её использования.
Для поиска файла с именем file.txt в директории /school, команда будет выглядеть следующим образом:

find /home/school -name file.txt

Команда locate, как и команда find, выполняет поиск файлов, но принимает только один аргумент. Команда locate ищет все возможные файлы и каталоги с заданным именем во всей  системе. Например:

locate file.txt

3.2.4. Создание и удаление файлов и каталогов
Для создания файла служит команда touch. Например, чтобы создать файл с именем file.txt в домашнем каталоге пользователя, нужно ввести команду:

touch ~/file.txt

Для создания каталога вLinux с помощью командной строки, используется команда mkdir (make directory). В качестве аргумента команде нужно передать имя директории или путь, по которому необходимо её создать. Например:

mkdir ~/text

Удаление файла в Linux осуществляется с помощью команды rm (remove). Для удаления каталога используется эта же команда rm, но с ключом –r. Например, для удаления файла file.txt следует ввести команду:

rm /home/school/file.txt

Или для удаления каталога text:

rm -r /home/school/text

Обратите внимание, что удаляемые с помощью командной строки Linux, каталоги и файлы не помещаются в корзину, а удаляются безвозвратно! Используйте эту команду с осторожностью.

3.2.5. Копирование, перемещение и переименование файлов и каталогов

Команда cp (copy) предназначена для копирования файлов и каталогов. При этом команда сохраняет копируемый объект в исходном каталоге и создаёт копию в целевой директории. Например, команда для копирования файла с именем file.txt из текущей директории в каталог /home/school/text будет выглядеть следующим образом:

cp file.txt /home/school/text

Если необходимо скопировать директорию, то следует использовать ключ –r. Например:

cp -r /home/school/text /home/school/documents

Для того, чтобы переместить, или переименовать файл в командной строке Linux используется команда mv (move). В зависимости от того, как она используется, она может переименовывать объект или перемещать его из одного места в другое. Команда для перемещения файла будет выглядеть так:

mv file.txt /home/school/text/

Как видно, в конце целевого пути стоит имя каталога, поэтому файл перемещается. Напомним, что при перемещении в исходной директории копии файла не остаётся.
Для переименования файла из file.txt в poems.txt в качестве аргументов команды следует указать сперва старое, а затем новое имя файла:

mv file.txt poems.txt

Существует возможность одновременно перемещать и переименовывать файл, указав папку назначения и новое имя файла. Например:

mv file.txt /home/school/text/poems.txt

3.2.6. Размер файлов и каталогов

В командной строке Linux размер каталога или файла можно узнать используя команду du (disk utility). Если ввести эту команду без аргументов, то она выведет размеры всех файлов внутри текущей директории. Обычно, в качестве аргумента ей передают путь до директории, размер которой необходимо узнать, и ключи -sh для более красивого и читаемого вывода. Например:

du -sh /home/school/music

Если нужно узнать размер и состояние конкретного диска, то можно использовать команду df с ключом -h и названием интересующего раздела. Например:

df -h /dev/sda1

По умолчанию команда du отображает размер каталога в байтах. Если потребуется отображать размер файлов и каталогов в килобайтах или мегабайтах, то следует использовать du с ключом -k (килобайты) или -m (мегабайты).Для того, чтобы установить отображение использования дискового пространства в килобайтах для директории /demo, надо ввести:

du -k /home/school/demo/

Или в мегабайтах:

du -m /home/school/demo/

В этом случае будет отображаться использование дискового пространства директорией, но не размер её файлов. Для вывода размеров её файлов, понадобится ещё ключ -a. Например:

du -ah /home/school/

3.2.7. просмотр и редактирование файлов

Для вывода содержимого файла в терминал, используется команда cat (concatenate). В качестве аргумента ей необходимо передать имя файла в текущем каталоге или путь до него. Например:

cat file.txt

или

cat /home/school/demo/text.ini

Для постраничного вывода текстового файла служит команда less. Например:

less file.txt

Существует возможность вывода последних строк файла (хвоста) на экран. Для этого служит команда tail. Например:

Tail file.txt

Команда nano позволяет работать в одном из самых простых текстовых редакторов Linux. Если ввести команду nano без параметров, то будет открыт пустой редактор (без загруженного файла). Чтобы открыть в редакторе существующий файл, следует ввести команду nano с именем файла в качестве параметра. Например:

nano file.txt

Окно редактора nano состоит из трёх основных областей. В верхней части открывшегося окна отображается имя приложения и имя редактируемого файла. В середине экрана располагается окно редактирования с содержимым файла. А в нижней части экрана указаны некоторые клавиатурные команды. Для каждой команды символ ^ (крышка) означает клавишу Control. Обратите внимание, что перечень команд в нижней части является контекстно зависимым.
Для открытия справки nano служит клавиатурная команда Ctrl + G. Закрывается справка командой Ctrl + X. После закрытия справки курсор окажется в поле редактирования.
Для того чтобы вырезать строку и поместить в буфер обмена, переместите курсор на неё и подайте команду Ctrl + K.
Чтобы вставить строку из буфера, переместите курсор в точку вставки и нажмите Ctrl + U.
Для копирования произвольного фрагмента текста можно воспользоваться следующим алгоритмом:
1. Выделите копируемый фрагмент: для этого поместите курсор на начало фрагмента и подайте команду Ctrl + 6; Затем переместите курсор до конца фрагмента, текст при этом будет выделяться.
2. Скопируйте выделенный фрагмент в буфер обмена введя команду Alt + 6 (для вырезания фрагмента нажмите Ctrl + K).
3. Переместите курсор в точку вставки и подайте команду Ctrl + U для вставки фрагмента из буфера обмена.
Редактор nano имеет функцию поиска и замены. Для поиска нажмите комбинацию клавиш Ctrl + F. Голосовой помощник сообщит: «поиск:». Введите поисковый запрос и нажмите клавишу Return (Enter). Курсор переместится к первому найденному совпадению в тексте. Для продолжения поиска до следующего совпадения, используйте комбинацию Alt + W.
Для сохранения файла на диске следует ввести клавиатурную команду Ctrl + O. Затем, если файл ещё не существует, система попросит ввести имя создаваемого файла. Голосовой помощник сообщит: «имя файла для записи:». Введите имя файла и нажмите клавишу Return (Enter).
Если файл на диске уже есть, то после команды Ctrl + O ничего вводить не надо, имя файла уже будет написано, достаточно нажать Return для подтверждения сохранения файла под имеющимся именем. После сохранения курсор окажется в окне редактирования и можно продолжать работу с файлом или выйти из редактора.
Для выхода из редактора нажмите сочетание клавиш Ctrl + X. Если перед выходом внесённые в файл изменения не были сохранены,  то система предложит сохранить сделанные изменения:

Сохранить изменённый буфер:
Y Да
N Нет      ^C Отмена

Для сохранения изменений следует нажать клавишу y, а для выхода без сохранения клавишу n. Команда Ctrl + C прервёт операцию выхода из редактора и вернёт курсор в окно редактирования.
Обратите внимание, что сообщения редактора удобно читать клавишами цифровой клавиатуры. Для отмены операции поиска или выхода из редактора нужно использовать команду Ctrl + C (а не клавишу Escape).

3.2.8. Управление атрибутами файлов

В параграфе 3.1 мы говорили, что каждый файл или каталог в Linux имеет своего владельца и группу, которым он принадлежит, а так же атрибуты, определяющие права доступа для владельца, членов группы и всех остальных. Здесь мы расскажем как управлять всеми этими атрибутами при помощи командной строки.
Команда chmod позволяет управлять правами доступа к файлам и каталогам. Упрощённый формат команды выглядит так:

chmod <атрибуты> <файл>

Параметр <атрибуты> может быть символическим описанием тех изменений, которые требуется внести. Например, если файлу file.txt нужно добавить права на чтение для членов группы и всех прочих, команда будет выглядеть так:

chmod go+r file.txt

А если нужно, к примеру, запретить запись в этот файл его владельцу, то следует ввести команду:

chmod u-w file.txt

Если же надо файл script.sh сделать читаемым и исполняемым для всех, то к этому приведёт команда:

chmod +rx script.sh

А можно просто напрямую задать желаемый комплект атрибутов доступа в форме восьмиричной маски. Так, если файл file.txt должен быть читаемым для всех, а для владельца ещё и доступным на запись (наиболее распространённый случай), то это делается командой:

chmod 0644 file.txt

Команда chgrp меняет группу файла. Например:

chgrp users file.txt

Эта команда поменяет группу, которой принадлежит файл file.txt на users.
Команда chown меняет владельца файла. Например:

chown pupil file.txt

Эта команда поменяет владельца файла file.txt на pupil. А можно поменять сразу и группу, и владельца:

chown school:pupil file.txt

После выполнения этой команды файл file.txt будет принадлежать пользователю pupil и группе school.
Все описанные в данном разделе команды принимают ключ "-R", который имеет смысл, если аргументом является не файл, а каталог. Тогда операция выполняется рекурсивно, то есть, атрибуты меняются не только у каталога, но и у всего его содержимого.

3.2.9. Шаблоны имён файлов и групповые операции

Если ту или иную операцию необходимо выполнить не для одного файла, а для целой группы файлов, то может помочь понятие шаблона имени файла. В шаблоне используются символы "*" и "?", которые наделяют специальным смыслом. Символ "*" в шаблоне означает любое количество любых символов. В частности "*" может соответствовать и пустой строке. Символ же "?" соответствует ровно одному, но любому символу.
Таким образом, шаблон "*.txt" соответствует любому файлу с расширением ".txt". А шаблон "*.???" соответствует любому файлу с трёхбуквенным расширением.
Например, если требуется обеспечить всем право на чтение всех файлов в текущем каталоге, то этого можно добиться командой:

chmode +r *

Или, чтобы получить список всех файлов в текущем каталоге, вместо ls можно использовать команду

echo *

3.3. Файловые менеджеры в Linux

Описанные в предыдущем параграфе базовые файловые операции можно выполнять и при помощи файлового менеджера. В этом параграфе мы рассмотрим выполнение базовых файловых операций при помощи файлового менеджера Nautilus. Это классический графический файловый менеджер, чем-то напоминающий Проводник в Windows. Он органически встроен в рабочее окружение Gnome и его интерфейс озвучивается экранным помощником Orca.


3.3.1. Навигация и просмотр

Большую часть окна файлового менеджера Nautilus занимает панель, на которой отображается содержимое текущего каталога. Непосредственно над этой панелью располагается горизонтальное меню. Конкретное его наполнение может несколько различаться в разных версиях. Через это меню можно, в частности, осуществлять поиск файлов по имени и переключать режимы отображения содержимого текущего каталога.
Существует два режима отображения: в виде сетки значков и в виде списка. В первом варианте файлы и подкаталоги представлены небольшими пиктограммами (значками), заполняющими прямоугольную область панели. Во втором - панель представляет собой таблицу, каждая строка которой содержит дополнительную информацию о файле или подкаталоге, такую как размер для файла или количество дочерних объектов для каталога и дата последнего изменения. Первый вариант более компактен, второй - более информативен.
[bookmark: _GoBack]С точки зрения невизуального доступа, каждый из этих вариантов обладает своими преимуществами. При навигации по сетке значков Orca сообщает не только имена файлов, но и их тип (каталог, исполняемый файл, текстовый файл, звуковой файл и прочее в таком роде). При просмотре же таблицы мы сразу получаем информацию о размере и дате последнего изменения файлов и количестве дочерних объектов в подкаталогах.
Слева от панели находится вертикальное меню мест, где мы можем выбрать точку, с которой хотим начать наше путешествие по файловой системе.
Клавиши TAB и SHIFT + TAB позволяют перебрать пункты вертикального и горизонтального меню и попасть в панель отображения содержимого текущего каталога. Кроме того, в панель можно сразу попасть из вертикального меню, нажав стрелку вправо. Навигация внутри панели осуществляется стрелками. При нажатии ENTER на каком-либо объекте в панели отображения содержимого текущего каталога выполняется действие, соответствующее типу объекта: если это подкаталог, осуществляется вход в него, если исполняемый файл, то он запускается, если звуковой файл, запускается проигрыватель, если текстовый - открывается редактор и так далее.
Активация пунктов меню (как горизонтального, так и вертикального) выполняется клавишей ПРОБЕЛ.
Переход из текущего каталога в родительский осуществляется клавишей BACKSPACE.

3.3.2. Поиск файлов и каталогов

Поиск инициируется нажатием клавиши ПРОБЕЛ на пункте "Поиск" в горизонтальном меню. При этом непосредственно над главной панелью появляется поле ввода, куда сразу и попадает курсор, и справа от него кнопка "Меню", нажав которую, можно настроить дополнительные параметры поиска. На эту кнопку можно перейти посредством клавиши TAB. Процесс поиска начинается сразу, как только Вы начинаете что-то писать в поле ввода, и результат его немедленно появляется в главной панели. Отменить поиск и вернуться к отображению текущего каталога можно, снова нажав клавишу ПРОБЕЛ на пункте "Поиск" в горизонтальном меню.

3.3.3. Создание и удаление файлов и каталогов

Чтобы создать новый текстовый файл, следует воспользоваться текстовым редактором. Это можно сделать, например, нажав комбинацию клавиш SUPER + a и выбрав в открывшемся меню приложений текстовый редактор. Новый же каталог создаётся при помощи клавиатурной комбинации CTRL + Shift + n.
Клавиша DEL удаляет файлы и каталоги, перемещая их в Корзину. Клавиатурная комбинация Shift + Del удаляет их безвозвратно, подобно команде rm, рассмотренной в параграфе 3.2.4.

3.3.4. Копирование, перемещение и переименование файлов и каталогов

Копирование и перемещение файлов и каталогов здесь выполняется через буфер обмена, подобно тому, как мы копируем и перемещаем фрагменты текста при редактировании. Вот соответствующие клавиатурные комбинации:
CTRL + c - Копировать выделенные объекты в буфер обмена;
CTRL + V - Вставить объекты из буфера в текущую папку;
CTRL + x - Вырезать выделенные объекты в буфер.
Переименование же файлов и каталогов инициируется клавишей F2.

3.3.5. Меню

В дополнение к описанным возможностям, в Nautilus есть ещё целый ряд функций, доступных через меню. Общее меню, вызываемое клавишей F10, позволяет настроить сортировку объектов в главной панели, а также включить или выключить отображение скрытых файлов. Контекстное же меню, вызываемое клавиатурной комбинацией Shift + F10, помимо прочего, позволяет управлять атрибутами файлов и выполнять некоторые дополнительные операции, например, безопасное отключение сменных носителей.
В Linux существуют и другие графические файловые менеджеры, например, классический двухпанельный файловый менеджер Midnight Commander. Их невизуальная доступность может быть весьма различна. В конце этой книги вы познакомитесь со встроенным файловым менеджером в Emacs, который позволяет комфортно работать без визуального контроля.

